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U.5.5. Enterprise - Persdnliches Computer-Logbuch des Captains, Sternzeit 6438, 2:
Mr. Scott warnte mich, dass die Reparaturen nicht lange halten wiirden.

-

o

Die Langstreckenkommunikation ist offline und die Decks Vier und Fiinf an Steuerbord ver-
lieren langsam Atmosphdre trotz Mr. Sentells Versuchen, die beschddigten Bereiche mit
Kraftfeldern abzuschirmen




Trotzdem hat das alte Mddchen hat es wieder geschafft...

Ramponiert, zerschrammt und halb verkriippelt, aber ungeschlagen.
Die Enterprise hat uns wieder sicher nach Hause gebracht.




Commander Scott schwingt ordentlich die Peitsche und die
Reparaturen schreiten fast mit Warpgeschwindigkeit voran.
Fri /. e T :

Deswegen wird auch die Backbord-Gondel vollstdndig (iberholt, um ein
ausgeglichenes Warpfeld zu gewdhrleisten.
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' Und nich® vergessen, Lieutenant- Die
Hauptinjektoren miissen iiber die neuen Duotronik
2-5chalt-kreise verbunden werden damit wir die

volle Kontrolle haben.

Exzellent, Mr. Ross. Haben
Sie danach die Anpassung der
Sensoren an die Flussregulatoren
kontrolliert?

Wir haben auch die Impulsfluss-
regulatoren nach Ihren Vorgaben
eingestellt. Der Wirkungsgrad
liegt jetzt fast 8 Prozent iber
dem Flottenstandard.

Wir wollen nicht, dass
der erhohte Wirkungsgrad
die Impulstriebwerke
iiberlddt und das Schiff
guseinander reift, oder2d




ein, Sir, wollen wir nicht. Und ja, Sir,
haben wir. Und Mister Kirk hat das Misch-
verhdltnis auf 1-zu-1 stabilisiert. Er hat
daran fast 17 Stunden am Stiick
gearbeitet, nur dass Sie es wissen

Oh, der Bursche schafft bis
zum Umfallen, wenn er nicht aufpasst




Nun ja, dank ihm kdnnen wir die Kristalle testen sobald
die Pylone angeschlossen sind und die Energieleitungen
magnetisiert,

¥ fluss gleichmdBig ist, wenn wir den Warpantrieb

zuschalten. Wie steht's um die Einheiten auf

Entschuldigung, Sir.

Die brauchen noch ein } =

as fir Versprechungen,
: Edgar. Hauptsache
A die Kegel sind vollzdhlig.

Keine Sorge. Wenn
wir fertig sind, laufen
sogar die Kugeln auf
der Kegelbahn besser.




Aye, sicher doch. Aber so weit bei der
Arbeit liegst du meist schon angesengt auf
der Krankenstation, Edgar. Da fragt man

Ich nehme dich nur
auf™ n Kristall.

I

Ch. Das tut aber
weh, Commander.

leine Sorge, Mddchen. Der Captain
bringt dich weg von der Grenze, zuriick auf Forschungs™
;~“..\ mission, wo du hingehdrst und dich kein klingonische

W Mistker| wieder so verletzt




s wird gut tun, die Raumbasis
zu verlassen und die Forschungs-
mission fortzusetzen
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Guten Morgen,
Pille.

haben_

Abend gehdrt
U85 ENTERPRISE: g

RepAin sTaTus: 32% |

Fast geheilt.
Scotty sagt,
vieleicht morgen

. Nachmittag.




Trotzdem gute
Nachrichten.

Jawohl. Warum
trdgst du denn
Uniform?

dnnte ich
Dich auch

Vergiss
die Frage

Schon vergessen. Wie
geht's dem anderen
Patienten?

Er spricht aber

noch immer mit
iemandem dariiber,

/Du konntest ihm
| befehlen, zum
Psychologen zu geh

Scotty sagte, er arbeitet auch zu den
Essenszeiten. Ich musste ihm befehlen

in der Offiziersmesse zu essen, damit J§
E o ____er mal vom Schiff kommt.




Habe ich. Er meldete sich

wie befohlen... und sagte
A wihrenddessen kein einziges
verflixtes Wort.

Ich mache

mir Sorgen
um ihn, Pille,

Ay

Er ist Dein Neffe.
Matiirlich sorgst
Du Dich.




Also, morgen -

Nachmittag
dann?

Zum Testflug. Es werde

noch 1 bis 2 Tage bevor

wir starten, wenn alles
gut geht.

Scotty hat die Aufsicht iber
die Reparaturen. Als ob er
jemand Fremdes in die Nihe der
Maschinen lassen wiirde. Es
wird schon gut gehe

den Weltraum nach so langer
eit auf der Statig

um Gliick wurde sie hier
gebaut. Sonst wiirden Ich kann Spock nirgends

wir noch mit Impulskraft finden. Eine Ahnung,

durchs All kriechen mit ~ wo er ist?

der Enterprise als dauer-

Die Lage ist wichtig,
nicht die Qualitat
der Unterbringung.

haftem Heim,

a8

Nun ja, jeder ist
bereit hier raus zu
ommen, nicht wahr?,

Auf dem Weg nach Vulkan.
eine Mutter bat ihn zu kommen
bevor Sarek in die Vorbereitunge
zur neuen Babel-Konferenz

eingebunden wurde. Er kommt
rechtzeitig zuriick




Er bat um Urlaubs-
verldngerung. Habe ich
genehmigt.

RS FE TR

Gut. Er kénnte
wohl auch Hilfe
gebrauchen.

s ist fir mich schwer genug,
meine Tochter so selten zu sehen
Nicht vorzustellen, was er
nach alldem durchmacht. Spock
hitte ihm diese Erinnerungen

icht zuriickgeben sollen *

Sich nicht zu erinnern, ein

seiner Stelle auch Kind groB zu ziehen nicht
wiederhaben W W ecinmal wissen, iiberhaupt ein =
wollen. W "AKind dort drauflen zu haben g

__wollte ich auch nicht '

Y/
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* Das geschah in der , Star
{ PP Trek: New Voyages”-Folge #3
?&7 ' Alle Zeit der Welt"/
LYl " World enough and Time"



Captain Kirk. Lieutenant
Commander McCoy.

Bis spdter, Jim. Es

wird eng hier drin. Sie haben stets

3 einen wachsamen Blick

auf Ihre holde Lady,
wie ich sehe,

Admiral Nogura. Ich

dachte, Sie hdtten

zum Oberkommando
gewechselt,

O  Cah bin The
: ; Captain. Das ist
mein Job.

Tagtdglich? Was ‘ Er wiirde sagen, Sie sind besessen von

Ihrem Schiff. Dass Sie unter Trennungsschmerz ‘
leiden, wenn Sie zu lange davon weg sind.

L o - \\
g e R
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trde Ihr Dr. McCoy
dazu sagen?

e
Das wollen
Sie nicht

wissen.




ie wissen, dass
Sie sie irgendwann
einmal aufgeben

Kann sein...
aber nicht heute.

as kann ich also
fir Sie tun, Admiral?
Sie sind sicher nicht
hier, um mir Ihre neue
Uniform zu zeigen

Was fiir eine
Uniform ist das
iiberhaupt?

Admiralsuniform werden)
Wir beginnen gerade
die Testphase.

Gefdllt mir nicht,
Wirkt zu steif und es
fehlt etwas Farbe.

Sind sie Raumschiff-
kapitdn oder Mode- Also, weshalb sing
berater?

ie hier drauBen?

wohl selbst
entworfen.




Um Ihnen zu sagen,
dass Ihr Marschbefehl
gekommen ist.

Was ist aus
der Forschungs-
mission geworden,
Admiral?
|
im, die Romulaner
haben gerade eine
verheerende neue
Waffe getestet,

Sie sollen wieder
an der klingonisch-
romulanischen
neutralen Zone
patrouillieren.

ynismus steht eine
Kommando-Offizier
icht gut zu Gesicht

nd Sie gehen
noch immer davon
aus, gescheitert

. Richtig.

Dank Ihnen.




das dndert nichts " Hinzu kommt, dass die ¢
daran, dass sie sich === Organier anscheinend aus
wieder Invasion auf ihre \ irgendeinem Grund untitig

geworden sind.

Fahnen geschrieben

Das wissen
wir nicht,
Admiral .

Nein? Wiesc haben sie den
klingonischen Angriff auf die
Enterprise nicht aufgehalten3
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Das waren nicht irgendwelc e
Klingonen, Admiral. Die ,Dark
Destroyer” ist Captain Karghs
. Schlachtkreuzer,

ein ziemlich un... unge-
wdhnliches Verhdltnis

entwickelt.

Aber trotzdem. Die
Organier hdtten ihn
trotzdem stoppen
‘ miissen. Warum taten

by ol ' » = sie” s nicht?




ir haben also zwei duBerst gefidhrliche Feinde’
Beide verhalten sich zunehmend aggressiver und
beide warten darauf die Situation auszunutzen, wen
der andere einen Krieg mit uns beginnen scllte

modernste Raumschiff an
der Frontlinie um sie ab-

" Das sind die
Enterprise und Sie,
mein Freund.

Dann will ich
meine alte Crew
zuriick, Admiral.

héren, dass
schon irgend-
jemand versetzt

¥ Kein Problem, Jim...
im Wesentlichen.

Was soll

das heifen? 2




Das Oberkemmando hat be?
schlossen, einen verbesserten

Sicherheitstrupp zur
Enterprise zu senden.

Wen zur
Enterprise
zu senden?

Wir ersetzen einen
roflteil Thres Sicherheits
trupps durch... MAKOs™

W Admiral, die MAKOs
wurden schon vor fast
hundert Jahren in die
normalen Sicherheits-

trupps integriert,

Das ist
nicht ganz

...bestimmten

geringe Anzahl behalten. Einige'§} Eventualititen.

arbeiten auf ein paar Zerstérern
andere benutzen wir von Zeit
zu Zeit bei...

M.A.CO. engl. fir Military Assoult Command Operations™, zu Deutsch _Militérische Angriffskommandos™

w
Ber Mako ist culerdem ein Hai aus der Familie der Makrelenhaie (lat. Bezeichnung Tsurus poucus).

Auf dem Uniform-Emblem der MAKOs in _Star Trek: Enterprise” ist ein solcher Hai abgebildet




Die meisten kinnte man
vermutlich als... Code-31-
Eventualitdten einordnen.

r_.'
Welche Art von
Eventualitdten? &

Sie sind noch aktiv:
MNachdem was sie
gerade versucht

haben. ..

Ja Captain,
sie sind noch

Tja, an meinem Schiff ist
nichts geheim und sie ist kein
Kriegsschiff!

Sie kimmern sich um ) . T '
solche Eventualitdten.
Deswegen gibt es sie.

>

Die Enterprise ist ein % ' Mein Sicherheits
]" Forschungsschiff und ich trupp kommt mit
M werde nicht zulassen, dass } allem zurecht, was
sie von Kampftruppen S = sich Ihnen in den
dbernommen wird! Weg stellt.




Erst einmal, Captain... die Enterprise
gehﬁr“r nicht Thnen sondern der Raumflotte.
Und zweitens, steht die Entscheidung fest.

Sie haben kein Wahl.
L ITRCTF

Es sei denn,
Sie wollen abdanken.

ie haben das Kommande iiber die

ycnterprise akzeptiert und eine 5-Jahre

2l Mission begonnen. Sie sind erst im 4.

Jahr. Sie geben nicht auf, bevor
geschlossen ist

ine 5-Jahres-Mission, fremde Welten
, u erforschen, unbekannte Lebensformen und
Ganz genau, : neue Zivilisationen. Keine Mission, Krieg
Admiral. 28 ‘ mit unseren Nachbarn anzufangen.




Sie sind nicht da, um einen

Krieg zu filhren, Jim. Sie
verteidigen die Foderation
gegen ungerechtfertigte
Aggressionen.

Sie bekommen die¥
MAKOs. Finden
Sie sich damit ab.

sie gut
A\ und stark, Scotty.




RANASOREEN UND [HR SEIDVERBUNDEN!

Schickt eure Komment@rekan OmniverseRroductionstiC - gmail.com

- Bitte in Englisch an die obige Adresse.
oder auf Deutsch am info »StarTrekPhase2 de -

ORIGNAL COVERFUR PH/\SL IIM/\G/\ZIN

Thees Ore The Rerd Phoee of ¥nnanes

T mmr -,

€in besonderes W o o p HEE *
Geschenk an I N o) Ak
_unsere Leser!
'IlE ersten Cover-» TR
| thers Bman ?mzfi
.entwurf@fur s BN
Ausgabe #I

VCRWON'CNCS COVCR FAST FERTIG

BLEISTIFT- € TUSCHE VERSIONEN
DES OFFIZIELLEN.COVERS: INBEARBETUNG:




‘fm
V=) /_/ ﬁ/? ./_/ //—‘/ /-

EL ESTRIKE
IIIIII u SCIULZEN;
[ JJJHQI L1 SET 0L

b5,



AVIEVAR

| m\

ch einen Supe »bﬁmn Bl

SReniening






	Phase II Comic-Abenteuer Ausgabe #1_Page_01
	Phase II Comic-Abenteuer Ausgabe #1_Page_02
	Phase II Comic-Abenteuer Ausgabe #1_Page_03
	Phase II Comic-Abenteuer Ausgabe #1_Page_04
	Phase II Comic-Abenteuer Ausgabe #1_Page_05
	Phase II Comic-Abenteuer Ausgabe #1_Page_06
	Phase II Comic-Abenteuer Ausgabe #1_Page_07
	Phase II Comic-Abenteuer Ausgabe #1_Page_08a
	Phase II Comic-Abenteuer Ausgabe #1_Page_08b
	Phase II Comic-Abenteuer Ausgabe #1_Page_09
	Phase II Comic-Abenteuer Ausgabe #1_Page_10
	Phase II Comic-Abenteuer Ausgabe #1_Page_11
	Phase II Comic-Abenteuer Ausgabe #1_Page_12
	Phase II Comic-Abenteuer Ausgabe #1_Page_13
	Phase II Comic-Abenteuer Ausgabe #1_Page_14
	Phase II Comic-Abenteuer Ausgabe #1_Page_15
	Phase II Comic-Abenteuer Ausgabe #1_Page_16
	Phase II Comic-Abenteuer Ausgabe #1_Page_17
	Phase II Comic-Abenteuer Ausgabe #1_Page_18
	Phase II Comic-Abenteuer Ausgabe #1_Page_19
	Phase II Comic-Abenteuer Ausgabe #1_Page_20
	Phase II Comic-Abenteuer Ausgabe #1_Page_21
	Phase II Comic-Abenteuer Ausgabe #1_Page_22
	Phase II Comic-Abenteuer Ausgabe #1_Page_23
	Phase II Comic-Abenteuer Ausgabe #1_Page_24
	Phase II Comic-Abenteuer Ausgabe #1_Page_25
	Phase II Comic-Abenteuer Ausgabe #1_Page_26
	Phase II Comic-Abenteuer Ausgabe #1_Page_27
	Phase II Comic-Abenteuer Ausgabe #1_Page_28
	Phase II Comic-Abenteuer Ausgabe #1_Page_29
	Phase II Comic-Abenteuer Ausgabe #1_Page_30

